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Drahi moji kamarati! PiSem vam naposledy a verim, Ze ste nezabudli na moju tuzbu stat
sa rytierom. Byt navZdy Athosom — panosom ma uz velmi nebavi. Preto dufam, Ze sa mi
bude na nadchadzajucich rytierskych hrach darit. Tychto hier sa zuc¢astnia najlepsi panosi
v kralovstve a prvému z nich bude udeleny titul rytiera. TakZe verim, Ze sa mi podari
vyhrat. V den turnaja sme osedlali kone, rozlucili sa s ¢arodejnicami z Cechu a vybrali sa
do mesta. Rady mojich kamaratov a sprievodcov Portosa, Aramisa a D’Artagnana mi
urcite pridu pri sutaZiach vhod.

Ked sme prisli do kralovského mesta Arkasa, vSade uz bolo vela ludi. Zaciatok hier sa
nezadrzatelne bliZil, preto sme si nasli dobré miesto, aby sme videli na pédium. Na pravé
poludnie, za zvuku fanfar, na neho vysiel kral s manzelkou a svojimi dvomi malymi detmi.
VSetkych uvital na piatych rytierskych hrach a oznamil, Zze prva disciplina bude o dve
hodiny prebiehat na parkure. Dovtedy mame seba aj kone pripravit na pretek a ak nam
ostane Cas, pozriet si sprievodné atrakcie. Kedze Frencio bol osedlany, rozhodli sme sa, ze sa trochu
poobzerame. Mna uputala hned prva atrakcia, ktort som zbadal.

1. uloha: Vedra pédia bolo niekolko stankov. V jednom z nich stél kralovsky dvoran a na stole mal na dlhej
slavnostnej Satke patkrat za sebou napisany rok 1696, teda rok konania hier. Poddani mali Sancu zarobit' si
gro$, ak v tejto postupnosti dvadsiatich Cislic nasli suvisly Usek tvoriaci predozadné cislo. Ale len také, ktoré
pred nimi este nikto nenasiel. Cislo je predozadné vtedy, ak sa odpredu &ita Upine rovnako ako odzadu a ma
aspon dve cifry (napr. Cislo 16961 je predozadné). Dvoran si najdené predozadné Cisla zapisoval, aby nedal
gro$ za Cislo, ktoré uz niekto naSiel predtym. Viete zistit, kolko groSov si potreboval zobrat, aby mohol
odmenit kazdého vyhercu?

Zistite, kolko réznych predozadnych Cisel sa da najst’ v celom 20 cifernom ¢isle napisanom na Satke.
Nezabudnite zd6vodnit’, ze ste naozaj nasli vSetky.

Dvoran ale nestihol rozdat’ ani polovicu groSov, ked zaznel gong, oznamuijuci, Ze do zaciatku hier ostava uz
iba niekolko minuat. Pridli sme k parkdru, kde sa uz zisli aj moji superi. V nablyskanych brneniach sme stali
vedla svojich koni a s napatim ocakéavali, aka sutaz rozhodne
o troch finalistoch turnaja. Len prvy traja totiz postupia dalej.
Bolo troSku prekvapivé, ked kral vyhlasil, Ze péjde o rychlostné
jazdeckeé preteky.
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2. uloha: NaSou ulohou bolo prebehnat parkdrom ¢&o
najrychlejSie. Parkir bol zloZzeny zo Siestich rovnych ciest,
z ktorych tri sa pretinali v jednom bode (pozri obrazok). Zacat
mame vo vrchole A a potom postupne prejst cez vrcholy B, C,
D, E, F avratit sa do A. Aby sme precvicili svoje kone, svoje
nervy a zaujali publikum, na cestach, ktoré su znazornené
plnou Ciarou mame cvalat pekne dopredu a na cestach, ktoré
su znazornené bodkovane, mame cuvat. Na konci, ked sa
vratime do vrcholu Atreba eSte korla nasmerovat’ tak, aby sa
pozeral do vrcholu B. Ked som si za¢al predstavovat, ako na koni pobezim cez parkdr, uvedomil som si, Ze
v kazdom z vrcholov ho musim otoc€it o uhol, znazorneny na obrazku. O kofko stupriov sa Frencio otoCi
v sucte pocas celého preteku?

Zistite, aky je sucet uhlov vyznacenych na obrazku. Nezabudnite, Zze obrazok je iba ilustracny
a meranim uhlov sa nedostanete k presnému vysledku.

Vystartoval som ako jeden z poslednych a preto som nemusel dlho a nervézne Cakat na vysledok. Moji
kamarati hovorili, Ze som sa im zdal najrychlejSi a pochvalne ma tfapkali po pleci. Ich tuSenie nebolo Upline
presné, ale moj vykon stacil na umiestnenie v prvej trojke. Zajtra ma teda ¢aka rozhodujuci boj o titul rytiera.
Mojimi stpermi budu pano$ Don Quichot a pano$ Julius. Musim sa poriadne v noci vyspat a nacerpat sily...

Na druhy der rano sme sa opat stretli pred pédiom a od kréla sme sa dozvedeli, Ze rozhodujucou disciplinou
bude strefba do ter€a. Drzte mi palce...




3. uloha: Ter¢ umiestnili na strom do vzdialenosti 15 metrov. Bol rozdeleny na tri polia s hodnotou 6, 12 a 30
bodov. Nasou ulohou nebolo strielat Sipy do ter¢a tak, aby sme nastrielali ¢o najviac bodov. To by bolo moc
jednoduché. Mali sme striefat’ tak, aby po vystreleni vhodného poctu Sipov bola priemerna hodnota nasho
zasahu 17 bodov, a aby sme pritom minuli ¢o najmenej Sipov. NeZ som sa do strielania pustil, skusil som si
rozmysliet, ktoré polia a kofko krat mam triafat, aby som vébec dosiahol priemernd hodnotu zasahu 17. Kym
som to vymyslel, Julius splnil tlohu, no potreboval na to viac ako 40 Sipov. Potom som strielal ja a nakoniec
Don Quichot. Obaja sme pouzili menej ako 40 Sipov, a podla divakov to nebola remiza, jeden z nas
potreboval menej striel ako druhy. Vedeli by ste zistit, aky najvacsi a aky najmensi pocet Sipov sme ja a Don
Quichot mohli pouzit?

Zistite, kol’ko najmenej a kolko najviac Sipov je potrebnych, aby priemerna hodnota zasahu bola 17.
Musite ale pri tom ale pouzit’ menej ako 40 Sipov. Svoje tvrdenie poriadne zdévodnite.

Kral vysledok neohlasil hned, ale nechal si to na vecCernu slavnost. Vecer ’f)‘*y S AP
nakoniec prisiel. Slavnostne sme sa obliekli, damy nahodili vegerné roby — ~Z <" Ahi
a pod krasnym letnym altankom rozloZili svoje néastroje trubaduri. Krarf

vSetkych privital a oznamil vysledok. Na tretom mieste, sa umiestnil JTAL A £

Julius, na druhom Don Quichot a vdiaka tomu, Ze som si strelbu do terca e T NN\

dobre premyslel, stal som sa vitazom. Kral ma zavolal k sebe, vytiahol ot AR
nadherny krafovsky mec¢ a porucil mi klaknut' si. Potom prislo to, po ¢om A A\ \ '

som dlho tuzil. Stubil som vernost kralovskej korune a Bohu a od tohto < 7\ ! SR B
okamihu som sa stal rytierom. Spolu s ostatnymi rytiermi som si mohol o AR\
prisadndt ku kralovmu stolu. Len ¢o som sa stihol zoznamit so 3 '-\{93\}\
spolusediacimi, kral v8etkych wvyzval ktancu. Spravny rytier nikdy pal S Fo \} SV
nepohrdne moZnostou vytancovat vzne$ené damy, tym skér, ak mu &/ X XN,

k tomu hraju najlepsi hudobnici. Takze sa podme veselit a oslavovat... o

4. uloha: Trubaduri rozhodli, Zze piesne, ktoré budu hrat, m6ézu vyberat
finalisti turnaja a moji spolo¢nici. Kazdému z nés priradili ¢islo: 1—Portos,
2—-Don Quichot, 3—Athos, 4—Aramis, 5-Julius a 6-D'Artagnan. Vyberac¢ sa
bude losovat nasledovnym sp6sobom. Kral hodi naraz dvomi kockami a
vykrikne menSie z Cisel, ktoré na kockach padlo. Ak padnu rovnaké, tak
vykrikne Cislo, ktoré padlo na kazdej z kociek. Ten, ktorému patri toto Cislo,
vyberie piesen. Ked skon¢i, hodi kral zasa obomi kockami, vyberie mensie
z Cisel, oznami dalSieho vyberaca atd. Atak sa aj stalo. Uvedenym
spbsobom sme vyberali piesne, tancovali a po stom tanci sme si dali prvu
prestavku. Damy sme odprevadili k stolom a podakovali sa, mysliac si, ze
kazdy z nés vyberal aspon 10 piesni. To v skuto€nosti nebola pravda a tak
sme sa rozhodli, ze zvySok eSte dlhého vecera budeme presne sledovat,
kto z nas najéastejsie vybera piesen. Co myslite, kto z nas to bol?

Zistite, ktory rytier asi najcastejSie vyberal piesen. Zistite tiez,
kolkokrat castejSie vyberal piesen Julius nez D'Artagnan Skuste sami vela krat hodit’ dvojicou
kociek. Napiste nam, ako to dopadlo vo vasom pripade a vysvetlite preco.

Dakujeme, Ze ste sa s Athosom dodéitali a dopoéitali aZ do $tastného konca. Drzime vam palce pri
zvladnuti poslednej série. TeSime sa na vaSe riesenia a potom na mnohych z Vas na letnom tabore.
Nezabudnite, Ze nam nestacia iba vysledky jednotlivych uloh, ale hodnotime najmé postup, ako ste sa
k nim dostali.

Svoje odpovede nam poslite najneskdér do 30. maja 2011 Poslite ich na adresu
gymn. Velka okruzna 22, Katka Jasenéakova, 010 01 Zilina
a nezabudnite prilozit obalku velkosti A5 s vasou adresou a 0,50 EUR (list do 100g) znamkou!
(Pozrite si pokyny!)

Napi$ cislo ulohy,
ktora sa ti najviac péacila : ktora bola najtazsia :
ktora sa ti najmenej pacila : ktora bola najlahsia :




