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Ahojte kamarati! Pamatate si eSte na
Arthura so Sarou? Naposledy sme sa
s nimi rozlu€ili na planéte Geometrios.
Museli pockat az kym sa pocCasie na
Marse ustali natolko, aby sa mohli
teleportovat naspat. AvSak uz presSiel
skoro cely mesiac a pocasie sa nijak
nezlepSilo. Po El Nifiu prila Irma, ta nasledoval Harvey a po
nom priSla Ophélia. Napriek zlému pocasiu sa im podarilo
poslat babi¢ke Sebestovej aspori spravu, Ze sa troku zatulali,
ale zZe su v poriadku a hned ako sa zlepSi poCasie, vratia sa
domov.

A tak naSi kamarati travili celé dni sich novym robotickym
kamaratom Jonatanom. Zo zaCiatku sa teSili z krasnych
geometrickych dloh, ktorych na planéte Geometios bolo
neurekom. Viete si vSak predstavit Ze po mesiaci zatuzili po
zmene. Jonatan si to vSimol a vyslal preto spravy na okolité
planéty aby mu poslali vyber najlepSich uloh. Pre Saru
a Arthura z nich vybral tato:

1. uloha: Majme mriezku s rozmermi 4x6, teda s 5x7 mrezovymi bodmi. D4 sa kazdy
mrezovy bod ofarbit’ na bielo alebo na modro tak, aby mal kazdy bod parny pocet bielych
susedov? Za susedné sa pritom povazuju tie body, ktoré su spojené jednou Ciarkou mriezky,
bud zvislo alebo vodorovne. Viete poradit Sare a Arthurovi ako to urobit? Najdite vsSetky
moznosti a svoj vysledok nezabudnite odévodnit’.

Iste vam vita hlavou, rovnako ako vitalo Sare s Arthurom, €i na planéte Geometrios Zije aj niekto iny ako
robot Jonatan. A veru je to tak. Nasi kamarati zistili, Ze vacsSinu populacie tvoria stvorenia z kmena Te-
TiVa. Nuz a ako si iste viete predstavit, aj oni si radi spestria vymyslanie geometrickych uloh kadejakymi
hrami. Medzi najoblubenejsie patri hra Aklesig.

2. Uloha: Hra sa so 6 kartiCkami. Na kazdej je napisané nejaké prirodzené Cislo. Hrac si
z nich nahodne vyberie nejaké tri a na papier ma €o najrychlejSie zapisat sucet Cisel na
tychto kartiCkach. Arthur a Séra chceli hru poriadne preskumat. Preto si postupne vyberali
a sCitavali vSetky mozné rozne trojice kartiCiek a zistili, Ze 10-krat si zapisali sucet 16 a 10-
krat sucet 18. Viete z toho zistit’, ktorych 6 Cisel bolo napisanych na kartickach? Svoj
postup poriadne vysvetlite.

V jeden krasny jesenny den sa Arthur so Sarov dopoculi o najmudrejSom
obyvatelovi planéty Geometrios. Zil v dalekych horach Lohuy-rtso, v samotnom
srdci, v jaskyni Derts. Crd-um-oeg bol uz nesmierne stary a za svoj zivot uz
vymyslel tisice krasnych uloh. Povravalo sa vSak, Ze tie najlepSie si nechava
pre tych, o ho navstivia osobne. A tak si Sara s Arthurom pozic¢ali vznasadlo
od Jonatana a vybrali sa na vylet. M6zZete sami posudit, ¢i dlha cesta naozaj
stéla za to. Crd-um-oeg im zadal takuto ulohu.

3. uloha: Kruznice k a I, s rovnakym polomerom a so stredmi
oznacenymi postupne C a D, sa pretinaju v bodoch A a B. Priamka CB
pretina kruznicu k v bode P, priamka DB pretina kruznicu | v bode R.
Aky velky je uhol PAR? Svoj vysledok nezabudnite odévodnit'.




Po tofkych prihodach o rieSeni a vymysSlani peknych geometrickych uloh, €i hrani kartovych hier si nasi
kamarati uz zacinali mysliet, Ze obyvatelia planéty Geometrios uz naozaj ni¢ iné nerobia. Ved aj ti Te-
TiVaci svojim vzhfadom nebudili znamky velkej fyzickej aktivity. Bolo preto velkym prekvapenim ked sa
na vSetkych informacnych obrazovkach zacali objavovat oznamy o bliziacich sa bezeckych pretekoch.
BeZalo sa z mesta Cerov-t§ do mesta Kinloh-ujort. Ugast bola pomerne vysoka, ked si predstavite Ze
Siroko daleko Zilo len asi 100 Te-TiVacov.

4. uloha: Na preteky AkCesu priSlo 25 bezcov.
Bezecka draha bola vSak uzka a preto mohli bezat
vzdy len piati beZci naraz. Co vSak prekvapilo Saru
s Arthurom najviac, bol fakt, ze Te-TiVaci nemaju
stopky a ani iné pristroje, ktorymi by bezcom vedeli
presne odmerat ich vykon. Porovnat’ vykon bezcov
vedeli len v ramci jedného preteku podfa toho, kto
kolky dobehol. Nastastie Te-TiVacki bezci su
skuseni Sportovci akazdy podava vyrovnané
vykony, teda jeden bezec zabehne kazdy svoj
pretek rovnako rychlo. A dokonca nikdy nenastane
remiza, kedze dobehnut rovnako ako niekto iny je
podfa Te-Tivakov vefmi nudné. Kolko najmenej
pretekov s 5 zavodnikmi museli sut'aziaci bezci
zabehnut’, aby Te-TiVaci spomedzi 25 bezcov
vedeli uréit troch najrychlejSich? Svoje
tvrdenie zd6vodnite.

Na vaSe rieSenia sa spolu so Sarou, Arthurom a Jonatdnom tesSime aj my, opravovatelia a
organizatori korespondencného seminara SEZAM. Nezabudnite, Ze nam nestacia iba vysledky
jednotlivych uloh, ale hodnotime najméa postup, ako ste sa k nim dostali.

RiesSenia, napisané na samostatnych a podpisanych papieroch (spolu s obalkou velkosti A5,
na ktorej bude napisana vaSa spatna adresa a nalepena znamka 0,65 €), posielajte najneskor
do 13. novembra 2017 na adresu:

Hynek Bachraty
Fakulta riadenia a informatiky
Zilinska univerzita
Ulica Univerzitna 1
010 26 Zilina

2 a do rohu obalky pripiste SEZAM.
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Pokial mate vazny problém s posielanim papierovej poSty, rieSenia vo formate *.doc, *.jpg alebo *.pdf
posielajte e-mailom na adresu sezam@sezam.sk. Aj v nich ale potrebujeme najst’ spravne vyplnenut
hlavicku a jasne oddelené a oznacené riesenia jednotlivych uloh.

--------------- ak mas zaujem, vypln, odstrihni a posli s rieSeniami - - - - - - - ------------
Napis Cislo ulohy, Napis Cislo ulohy,

ktora sa ti najviac pacila : ktora bola najtazsia :
ktora sa ti najmenej pacila : ktora bola najrahsia :




