JSMF Žilina, Fakulta riadenia a informatiky ŽU,

 S E Z A M K O pre žiakov 5.- 6. ročníka ZŠ a 1.- 2. ročníka OG  

Školský rok 2006/2007, 1.letná séria

Maťko a Kubko

Ahoj kamaráti!

Dúfam, že ste cez sviatky nezabudli na našich valachov Maťka a Kubka. Snáď si pamätáte aj na Dunča, baranov, ovce a jahniatka,  o ktoré sa valasi celý rok starajú. Keďže sa tohtoročná zima voľakde zatúlala, môžu sa ovce ešte aj teraz pásť vonku. Preto Maťko s Kubkom naďalej gazdujú hore v horách vo svojej kolibe. Jeseň je však už naozaj dlhá a zima nie a nie prísť. Nečudo, že valachom je na salašoch dlhá chvíľa. Tak sa Maťko s Kubkom rozhodli spolu s kamarátmi z okolia usporiadať výstavu oviec. Poďme sa pozrieť, čo všetko sa im pri tom pritrafilo.  
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1.úloha: Na výstavu prijalo pozvanie veľa valachov zo široka-ďaleka. Cenu pre najvzdialenejších učastníkov získali traja mexickí pastieri s tromi lamami. Lamy sú trochu väčšie a chlpatejšie ako ovce a navyše vedia veslovať. To sa veľmi hodilo, lebo cestou na výstavu vzácny hostia narazili na nepríjemnú prekážku. Bola ňou hlboká rieka, cez ktorú neviedol žiaden most. Našťastie našli na brehu malý dvojmiestny čln, s pomocou ktorého sa im podarilo rieku šťastne prekonať. Dokonca vyhútali prepravu tak šikovne, že ani neporušili mexický bezpečnostný pastiersky kódex. Podľa neho nesmie byť nikdy na jednom mieste príliš dlho viac lám ako pastierov. Totiž lamy, ak sú v prevahe, časom naberú odvahu a začnú pastierom žuť klobúky. (Ak sú lamy samé, bez pastierov, všetko je v poriadku.) Vedeli by ste aj Vy vymyslieť prepravu troch pastierov a troch lám cez rieku tak, aby nikdy nebolo počas veslovania v loďke a počas čakania na žiadnom brehu viac lám ako pastierov? Svoje riešenie poriadne popíšte. 
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2.úloha: Výstava bola spojená aj so súťažou o najkrajšie stádo. V každom stáde bolo najviac 16 oviec, ktoré boli počas prehliadky rozmiestnené v košiari pozostávajúcom zo šestnástich menších štvorcových ohrád. V každej ohrade môže byť buď jedna alebo žiadna ovca a počas výstavy sa ich rozmiestnenie nemení. Preto keď sa idú ovce prebehnúť na pašu poznačí sa, ktoré ohrady boli obsadené. Dunčo sa na výstave nudil a preto na značenie vymyslel zložitý systém. Do každej ohrady sa položí tabuľka s číslom, ktoré označuje, koľko susedných ohrád bolo obsadených (susedné ohrady sú tie, ktoré sa dotýkajú stranou alebo vrcholom). Na príklade hore je vidieť, ako sa ku obsadeniu ohrád (tmavé sú s ovečkou) priradia príslušné čísla. Systém to bol dosť zložitý a preto keď Kubko s Maťkom priviedli ich stádo z prechádzky, ani s pomocou čísiel v tabuľke vedľa nevedeli správne ovce rozmiestniť. Dali to preto za úlohu Dunčovi. 
Vedeli by ste spolu s Dunčom zistiť, do ktorej ohrady má zahnať ovcu a do ktorej nie? A koľko oviec bolo v stáde? Svoj postup pekne vysvetlite, aby to nabudúce zvládli aj Kubko s Maťkom.
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3.úloha: Na takejto výstave sa dá pri stánkoch so žinčicou a korbáčikmi minúť veľa grošov. Tak sa stalo aj Maťkovi s Kubkom. Nakoniec im ostal len jediný groš. Našťastie mal Maťko v kapse zázračný mešec od lesnej víly Zlatice. Mešec funguje jednoducho. Ak naňho zabečí baran, tak sa počet peňazí v ňom zdvojnásobí. Ak naň zabečí ovca, pribudnú v ňom štyri groše. Kubka samozrejme mešec potešil a hneď ho zaujímalo, aký počet grošov sa v ňom dá z jedného groša vykúzliť. Najviac ho zaujímajú jeho tri obľúbené čísla: 14, 15 a 16. Vedeli by ste mu zistiť, ktoré z Kubkových obľúbených počtov grošov sa dajú v mešci vykúzliť, ak v ňom je na začiatku jeden groš a počas kúzlenia z mešca nevyberáme žiadne peniaze? Svoje riešenie vysvetlite.
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4.úloha: O najväčší rozruch na výstave sa postarali barany Roh a Kopyto. Títo mládenci patria do Maťkovho a Kubkovho stáda a sú si na vlas podobný. Známi sú najme tým, že vedia rozprávať a bohužiaľ aj klamať. Roh klame vždy v pondelok, utorok a stredu, Kopyto klame vždy v štvrtok, piatok a sobotu. Ostatné dni hovoria vždy pravdu. Okrem toho sú obaja veľký bitkári. Tak sa stalo, že keď si raz v noci bol výstavu pozrieť hladný vlk, jeden z baranov ho stretol a zbil ho. Keď to valasi ráno zistili, chceli sa statočnému baranovi poďakovať. Nevedeli ale, ktorý z nich to bol. Po chvíli hľadania sa im podarilo jedného barana nájsť. Spýtali sa ho: „Kto z vás dvoch zbil vlka?“ Baran odpovedal: “Ten, kto ho zbil, dneska klame“. Rozprávali sa s tým baranom, ktorý zbil vlka? A viete určiť, ako sa baran, ktorý zbil vlka, volá? Svoje riešenie poriadne vysvetlite, aby sa valasi poďakovali správnemu hrdinovi!
Na Vaše riešenia sa spolu s Maťkom a Kubkom,  ovcami a Dunčom tešíme aj my, opravovatelia úloh a organizátori korešpondenčného seminára SEZAMKO. Nájdete nás na www.sezam.sk

Riešenia napísané na samostatných a podpísaných papieroch (spolu s obálkou veľkosti A5,  na ktorej bude napísaná vaša spätná adresa a nalepená známka 14 Sk), posielajte najneskôr do 12. februára 2007 na adresu:

Fakulta riadenia a informatiky

Žilinská univerzita

SEZAMKO

Ulica Univerzitná 1

010 26 Žilina

� EMBED Excel.Sheet.8  ���





� EMBED Excel.Sheet.8  ���





� EMBED Excel.Sheet.8  ���





� EMBED Word.Picture.8  ���








[image: image7.wmf][image: image8.png]A

QVAVAVAV

I

<l v ‘AVAVAVAV




[image: image9.jpg]


[image: image10.jpg]


_1230803804.xls
List1

		1		3		2		1

		2		3		4		3

		2		4		2		2

		0		3		1		2






_1230803809.xls
List1

		






_1230981266.doc
[image: image1.png]A

QVAVAVAV

I

<l v ‘AVAVAVAV





1



_1230803704.xls
List1

		2		4		2		1

		3		5		2		2

		2		5		3		3

		1		2		2		1






