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Sherlock Holmes si upravoval posledné záhyby na kabáte a jeho neter Alica si 
nasadzovala klobú� ik na hlavu. Náš milý doktor Watson medzitým bezhlavo pobehoval 
po byte h�adajúc svoje rukavice. Tento zhon bol 
spôsobený ich cestou do Parí�a. Práve dnes 
tam odchádzali na viacdenný spolo� ný výlet. 
O nieko�ko hodín neskôr u� oddychovali v hoteli 
Le Gateau, kde zbierali sily na prehliadku 
francúzskeho ve�komesta. Hlavným cie�om ich 

výletu bolo najslávnejšie európske múzeum, ktoré vzniklo u� 
v dvanástom storo� í. Asi aj vy �ahko uhádnete, �e sa jedná 
o parí�ske múzeum- galériu Louvre .  
Pari�, mesto umenia a krásy, okrem romantiky ale sk rýva aj mnoho 
tajomstiev. O tom sa � o nevidie�  presved� ili aj naši traja 
Londýn� ania. 
 
Sherlock vôbec netajil, �e práca detektíva niekedy pripomína prácu umelca. Pospája�  zdanlivo 
nesúvisiace skuto� nosti do zmysluplného celku vy�aduje nielen vytrval os� , ale aj ve�a predstavivosti. 
Na jej vylepšenie sa vybrali do galérie v Louvri. Nezabudli si samozrejme zabezpe� i�  slu�by 
vynikajúceho sprievodcu, ktorý im povedal zaujímavos�  o slávnej Sieni obrazov. 
  
1. úloha: Sie�  obrazov je ve�ká sála, kde na jednej zo stien vystavujú obrazy tých najznámejších 
maliarov. Na vešanie obrazov je na stene pripravených 48 miest usporiadaných do obd��nikovej 

siete, ktorá má 6 radov a 8 st�pcov. Aby obrazov na stene nebolo 
príliš ve�a ani príliš málo, správcovia Siene obrazov prísne 
dodr�iavajú nasledujúce pravidlo: V ka�dom rade mô�u by �  
najviac tri obrazy a v ka�dom st �pci musia by�  najmenej dva 
obrazy. Doktor Watson sa ve�mi � udoval tomuto pravidlu a hne�  
ho napadla otázka, ko�ko obrazov mô�e visie �  na stene, ak má 
by�  dodr�ané uvedené pravidlo. Vedeli by ste to zisti � ? 
Zistite všetky mo�né po � ty obrazov, ktoré je dovolené a 
mo�né umiestni �  na stenu. Svoj postup poriadne vysvetlite. 

 
Po zastavení v Sieni obrazov sa spolu zo sprievodcom pobrali do ostatných miestností. Ke�  vošli do 
siene Vincenta van Gogha, sprievodca sa pozrel na obrazy a od zdesenia zbledol. Ka�dému bolo 
jasné, �e chýba jeden z obrazov. Sherlock vecne poznamenal, �e zlodej zanec hal po sebe stopu. 
Bola � ou chýbajúci kus omietky na stene v tvare trojuholníka. Ke� �e sa ten to kúsok omietky 
nenachádzal nikde na zemi, zlodej si ho zrejme odniesol na oble� ení. Preto Sherlock trojuholník, 
ktorý ostal na stene, poriadne zmeral.   
 
2. úloha: Z vrecka svojho tvídového saka vytiahol pravítko, ktoré 
vidíte na obrázku. Sherlock ním najskôr zistil, �e strany 
trojuholníka sú tri navzájom rôzne prirodzené � ísla. Potom 
odmeral strany trojuholníka a zistil, �e sú � et ich d��ok je 15 cm. 
Preto�e pou�il pravítko, ktoré malo popletené hodno ty 4 a 6, tento výsledok nie je správny a skuto� ný 
obvod trojuholníka je iné � íslo. Sherlock povedal Alici, �e napriek tomu, aké má zvláštne pravítko, vie 
zisti�  skuto� né rozmery trojuholníka. Ste takí bystrí ako Sherlock? Zistite aj vy skuto� né d��ky strán 
trojuholníka. Aké rozmery mohol ma �  trojuholníkový  kúsok omietky? Svoj výsledok 
odôvodnite. 
 
Sherlock s Alicou sa vydali h�ada�  niekoho, kto má na sebe kúsok omietky špeciálnych rozmerov. 
Doktor Watson si zatia� sadol na lavi� ku pred múzeom, oddychoval a pozoroval cirkus, ktorý bol 
rozlo�ený v parku oproti. Netrvalo dlho a prisadol si k nemu mladý krotite� pavúkov Pierre, ktorý sa 
mu zveril so svojim problémom.  



 
3. úloha: Pierre mal ve�kú drevenú kocku s hranou dlhou 1 meter. Spolu so 
svojou asistentkou sa sna�il nau � i�  pavúky liez�  po kocke tak, aby za� ali vo 
vrchole kocky ozna� enom štart a skon� ili v bode ozna� enom cie�, ktorý le�al 
v strede hrany. Presné umiestnenie bodov vidíte na obrázku. Pierre však 
pavúky chcel nau� i�  liez�  po povrchu kocky tak, aby šli z bodu štart do bodu 
cie� najkratšou trasou. Stále však nevedel zisti� , ko�ko táto trasa meria a 
kadia� vedie. Doktor Watson Pierrovi mu vedel pomôc� . Vedeli by ste aj vy? 
Kadia �  presne majú pavúky liez � , aby prešli najkratšiu mo�nú trasu? Ko � ko táto najkratšia 
trasa meria? Svoje tvrdenie zdôvodnite. 
 
Medzitým Sherlock s Alicou v� aka kúsku omietky na kabáte rýchlo našli zlodeja obrazu. Bol to 
cirkusový artista, ktorý sa hne�  priznal a povedal, �e na kráde� ho nahovoril niekt o, s kým sa osobne 
ešte nikdy nestretol. Komunikácia s neznámym prebiehala pomocou odkazov, ktoré mu nechával na 
rôznych miestach v cirkuse. Posledný najdôle�itejší odkaz, kam zanies �  ukradnutý obraz, na zlodeja 
vraj � aká v zlatej krabi� ke cirkusového kúzelníka. To Alici a Sherlockovi sta� ilo a hne�  sa vybrali do 
cirkusu.  
 
4. úloha: Kúzelník im povedal, �e svoje rekvizity po�i � iava návštevníkom len za ve�mi špeciálnych 
podmienok. Záujemca si s ním za vysoký poplatok mô� e raz zahra�  hru o dve krabi� ky – jednu zlatú 
a jednu striebornú. Hrá�  mu najskôr povie jednu jedinú vetu. Kúzelník zvá�i, � i je táto veta pravdivá 
alebo nie. Ak je veta pravdivá, po�i � ia hrá� ovi striebornú krabi� ku. Ak je veta nepravdivá, nepo�i � ia 
hrá� ovi striebornú krabi� ku. Alica a Sherlock pritom potrebujú vymyslie�  vetu, na základe ktorej im 
kúzelník po�i � ia zlatú krabi� ku. To sa im zdalo ve�mi � a�ké, ak nie nemo�né.  
Prvá skúsila š�astie Alica. Zaplatila poplatok a povedala: “Po�i � iate mi zlatú krabi� ku.“ Kúzelník sa 
zamyslel a povedal: „Bien. Si šikovná, ale nie dos� . Ur� ite si dúfala, �e tvoju vetu vyhodnotím ak o 
pravdivú. Potom by som ti pod�a pravidiel musel po�i � a�  striebornú krabi� ku a ke� �e veta je 
pravdivá, musím ti po�i � a�  aj zlatú krabi� ku. Ale ja ti nepo�i � iam ni� . Tým pádom som ti nepo�i � al 
zlatú krabi� ku a teda tvoja veta je nepravdivá. Pod�a podmienok som ti teda nemal po�i � a�  ani 
striebornú krabi� ku, a to som splnil. Aurevoir, madamoiselle. Kto je � alší hrá� ?“  
� alší hrá�  bol Sherlock a bolo jasné, �e majú poslednú šancu dosta�  sa k zlatej krabi� ke. Podarí sa 
mu nájs�  správnu vetu, z ktorej sa kúzelník nevykrúti? Vedeli by ste mu s tým pomôc�? 
Navrhnite � ubovolnú vetu, ktorá Sherlockovi zaru � í po�i � anie zlatej  krabi � ky. Nezabudnite 
zdôvodni � , pre � o je vaša veta správna.   
 

Spolu so Sherlockom, Alicou a Watsonom netrpezlivo o� akávame 
vaše riešenia! 

 Nezabudnite, �e nám nesta � ia iba výsledky jednotlivých úloh, ale 
hodnotíme najmä postup, ako ste sa k nim dostali. 

 

Svoje odpovede nám pošlite najneskôr do  19. novembra  2007 .         
Pošlite ich na adresu  

gymn. Ve � ká okru�ná 22, Tomáš Matula , 010 01 �ilina  a nezabudnite 
prilo�i �  obálku ve � kosti A5 s vašou adresou a s 15 Sk známkou!                                                                                    

(Pozrite si pokyny!) 

 

 

 

         - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -odstrihni a pošli s riešeniami - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  

Napíš � íslo úlohy,        Napíš � íslo úlohy,                                     

ktorá sa ti najviac pá� ila :       ktorá bola naj� a�šia :                              

ktorá sa ti najmenej pá� ila :                  ktorá bola naj�ahšia : 
 


