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Ahojte kamardti!
Ako ste si uzili leto? Urcite bolo plné dobrodruZstiev a zabavy, tak ako aj leto naSich
odvaznych rytierov v zacviku. Celé dva mesiace stravili v rytierskej pripravnej Skole priamo
v ich rodnej dedinke Larrau. A teraz uz s o¢akavanim dufaju, Ze vSetka tvrda praca im pomdze
stat’ sa Ziakmi Rytierskej akadémie priamo v srdci krasneho hradu Carcassonne.

- . Najprv sa vSak do hradu museli dostat’. Z dedinky Larrau, odkial
: — ’ pochéadzaji dvojicky Porthos a Athena, to vSak bola vel'mi dlha
¥ Y = . cesta. A ked’ze boli mladi, na ceste ich sprevadzala ich babicka
R = Minerva. Na tak dlha cestu si vSak chcete velmi dobre
. premysliet, kde si sadnete.
S S Uloha 1:
Ko¢, ktorym sa viezli bol nast’astie priestranny. Viezli sa v iom len oni traja, bolo v iom
ale aZ 6 miest na sedenie. Tri v smere jazdy a tri proti smeru. Babicka Minerva mala v§ak
jednu podmienku, a to aby sedela v smere jazdy. Athena a Porthos zase chceli sediet’ vedla
seba. AvSak Porthos odmietal sediet’ pri dverach. (Dvere mal koc¢iar na pravej strane.)
Kolkymi sposobmi si vedia v ko¢i posadat’ tak, aby splnili vSetky
podmienky? Nezabudnite poriadne vysvetlit’, ako ste na svoje rieSenie
prisli.

—

dvere

¢ Po celodennej ceste, ktora mala asi 400 km, kone¢ne dorazili k hradu
Carcassonne. Dvojicky boli Vv nemom uzase a nevedeli sa vynadivat’ na ta krasu.
Uz sa tesili, ako preskumaju vSetky zakutia hradu a opevnenia. Prvym krokom
SRR .. v8ak bolo uspeSne zvladnut' prijimacie skusky Rytierskej akademie. Prvou
WSad skaskou bol test spravodlivosti.

Uloha 2:

V dedinke hned’ pri hrade Carcassonne Ziju 4 bratia, ktori vlastnia
rozsiahly pozemok so zasobami striebornej rudy. Nevedia sa vSak

dohodnut’, ako si ich rozdelit’. Dali si preto spravit’ geologicky prieskum. |5 |g |4

Ako vysledok dostali obrazok, na ktorom je ich Stvorcovy pozemok
rozdeleny na 16 menSich Stvorcov. V kazdom S§tvorci je napisané, kol’ko 6 19 |7

striebornej rudy sa tam nachadza. Ulohou mladych rytierov je rozdelit’ 2
tento pozemok medzi 4 bratov tak, aby kazdy ziskal rovnako vela

striebornej rudy a zaroven aby ich pozemky boli nie len rovnako vel’ké, ale mali aj aplne
rovnaky tvar.

Podari sa im to? Kol’ko rudy ziska kazdy z bratov? Pokuste sa mladym rytierom poméct’
takto rozdelit’ pozemok. EXxistuje viac sposobov, ako to mézu spravit’? Svoju odpoved’
poriadne popiste a vysvetlite.

Athena aj Porthos uspeSne zvladli test spravodlivosti a mohli pokracovat’ do d’alSieho kola
prijimacich skiSok. Okrem nich tam vSak bolo aj viac ako 100 dalsich nadejnych rytierov,
a preto potrebovali zvladnut’ kazdy test na jednotku. Dal§im v poradi bol test zdravého rozumu.



Uloha 3:
Na pastvinach ned’aleko hradu boli tri rovnako vel’ké,
kruhové a prekryvajuce sa ohrady pre rytierske kone.
Mozete vidiet’ na obrazku to, ¢o videli mladi rytieri.
V troch castiach ohrad uz kone boli, ich pocty su
zaznaCené v obrazku. Po like naokolo sa vSak
prehaiialo eSte vela d’aliich koni. Ulohou mladych rytierov ich bolo
2 N W23 [ najprv pochytat’, a potom dat’ do prazdnych &asti ohrad (na obrizku
m H M Sedé oblasti) tak, aby v kazdej kruhovej ohrade bol rovnaky pocet
N I ) Kkoni.

2N KoPko koni maju rytieri umiestnit’ do kazdej z dvoch prazdnych
sl (sivych) ¢asti, aby bol v kaZdej ohrade (kruhu) rovnaky pocet koni?

Nezabudnite napisat’, ako ste na svoje rieSenie prisli.

Po tejto skuske sa uz veru preriedili rady nadejnych rytierov. Nasi kamarati Athena a Porthos sa
stale drzali. Aj ked’ im teda tato skiSka rozumu ale aj fyzickej vydrZze dala poriadne zabrat'.
Babicka Minerva na nich bola vel'mi py$né a ked’Ze skiiSky pre tento den uz skon¢ili, vzala svoje
vnucata na zmrzlinu. Potom uZ §li naspét’ do hostinca, aby si poriadne oddychli pred zavere¢nou
skuskou, ktora ich ¢akal zajtra rano. Bola to skiiska odvahy a vynaliezavosti. Pocas svojej dlhej
rytierskej kariéry sa mozno budi musiet’ votriet’ do radov nebezpecnych lupeznych rytierov, aby
ziskali dokazy pre ich potrestanie. Avsak, najprv s nimi budi musiet chvilu nazivat. Mladi
rytieri preto dostali za ulohu vysporiadat’ sa s nasledujicou situaciou.

Uloha 4:

Traja ldpeZni rytieri, kazdy s dvomi velkymi truhlicami nalipenych pokladov, prisli
spolo¢ne k opustenym brehom rieky Loire. Chceli sa dostat’ na druhu stranu, k dispozicii
ale mali len malua trojmiestnu lod’ku. Na kazdé jej miesto sa vedel usadit’ rytier alebo sa
dala polozit’ truhlica. Veslovat’ ale samozrejme vedia len rytieri. Ti si pritom navzajom
nedoveruju a Ziaden nechce nechat’ ani jednu zo svojich truhlic
bez osobného dozoru v pritomnosti inej osoby alebo 0osob. Nemaju
ale problém nechat’ svoje truhlice na opustenom brehu rieky.
Viete vymysliet’ a popisat’ sposob, ako sa pri dodrzani tychto
podmienok mo6zZu prepravit’ na druhy breh? Podari sa im to?
Poriadne vysvetlite svoju odpoved’.

Na vaSe rieSenia sa spolu s Athenou a Porthosom te§ime aj my, organizatori a opravovatelia
SEZAMKA. RieSenia, napisané na samostatnych a podpisanych papieroch (spolu s obalkou
vel’kosti C5, na ktorej bude napisand vasa spidtna adresa a nalepend znamka 0,65 €, vid pokyny),
posielajte najneskor do 1. oktébra 2018 na adresu:

Hynek Bachraty
Fakulta riadenia a informatiky
Zilinsk4 univerzita
Ulica Univerzitna 1
010 26 Zilina

a do rohu obalky pripiste SEZAMKAO.



