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Ahojte, kamarati!
Nasi hrdinovia st usilovni a pokracujii vo svojej vyprave d’alej. Po ich strhujucich
dobrodruZistvach v palaci Knossos prekrocili brany labyrintu. Pripojte sa k nim a spoznajte
tajomstva slavneho Minotaura a mnohych d’alSich bytosti!

Ariadna s Tézeom sa konecne ocitli v labyrinte. Rozhodli sa preskimat’ ho a najst’ cestu do jeho
stredu. Ako tak bludili pomedzi kamenné mury, zrazu zazreli, ako sa za rohom zatrepotalo perie.
Bola to Sfinga, mocny lev s vta¢imi kridlami a zenskou tvarou, ktord tu bola zavreta. Ked’ podisli
blizsie, Sfinga im vyrozpravala svoj pribeh.

Uloha 1:

Kedysi davno vlastnila zlezité vahy, ktoré vidite na
obrazku. Vahy boli zavesené v strede hore na strope |
pyramidy a vSetky jej ramena boli v rovnovahe. |

Spolo¢na hmotnost’ v§etkych zavazi na vahach bola ame l————l
32 kg. Pocestnych v Tébach nechavala hadat’, aka | | |

hmotnost’ ma kazdy typ zavazi na ramenach vah. . . $

Prezradila im, Ze rézne typy zavazi maju aj réznu
celo¢iselnii hmotnost’, ktorej hodnota je od 1 do 10 kg. DalSou poméckou
Sl B bol vzorcek napisany na vrchnom uchyte celych vah. Nikomu z
pocestnych sa v§ak tiuto hadanku nepodarilo vyrieSit’, a tak Sfingu zavreli
do labyrintu, aZ kym sama nepride na spravnu odpoved’. PomoézZete Sfinge vyriesSit’ hadanku?
Aka je hmotnost’ jednotlivych typov zavazi? Nezabudnite poriadne vysvetlit’ svoju odpoved’.

Dalgie dobrodruZstvo na nasich hrdinov veru dlho nedakalo. Hned’ ako vysloboden Sfinga §tastne
odletela do Gizy, Tézeus stretol Kerbera, obrovského trojhlavého psa. Ked'ze bol vel'mi odvazny,
rozhodol sa, ze na psa vysko¢i a zajazdi si na nom po chodbach labyrintu. Ariadna ziadne zviera
nestretla, tak zatial’ behala po chodbach pesi.

Uloha 2:

Po chvili sa stretli na dlhej rovnej chodbe, kde
Ariadna a Tézeus na Kerberovi bezali oproti sebe.
Ked’ sa minuli, Tézeus sa rozhodol nechat’ uz psa
vydychnut’. Precvalal na nom eSte 100 metrov, ¢o
mu trvalo presne 10 sekind a zoskodil. Potom
sa rozbehol nazad za Ariadne, ktora stiale bezala
svojim smerom. Za ako dlho a ako d’aleko od
miesta, kde zoskocil z Kerbera, na$§ hrdina
Ariadnu doZenie? Vieme, Ze Tézeus bezi 5-krat
pomalSie ako Kerberos, ale 2-krat rychlejSie ako
Ariadna. Svoje postup nezabudnite poriadne
vysvetlit’.




Ked sa Tézeovi podarilo Ariadnu dohnat’, mohli pokratovat’ d’alej uz spoloéne. Po chvili sa im
podarilo najst’ stred labyrintu. Viedla don zlatom vydlaZzdené cesticka, po ktorej nasi hrdinovia uz
netrpezlivo kracali. Na jej konci na nich Cakala posledna hadanka.

Uloha 3:

Bola to mrieZka obsahujiica niekol’ko &isel a otaznik. Cisla reprezentovali | ?
obsah jednotlivych obdiZni¢kov, v ktorych boli napisané. Ulohou nagich s

hrdinov bolo zistit’, aky obsah ma obdlZni¢ek oznafeny otaznikom. ,

Spravna odpoved’ im otvori branu priamo ku Minotaurovi. PoméZete im 2| 4
dosiahnut’ ich ciel’? Nezabudnite svoje rieSenie poriadne zdovodnit’. 3 6

Dobrodruzstvo Ariadny a Tézea je skoro na konci. S velkym ocakavanim a Stipkou strachu skimali
miestnost’, do ktorej sa dostali. V strede sedel Minotaurus a strazil
poklady naokolo. Bol celkom kl'udny, tak si s nim namal'ovali
selfie a zacali hl'adat’ cestu domov. Vychod bol na druhej strane
miestnosti, a Ariadna predsa len nemala odvahu preSmyknut’ sa
k nemu tesne popri Minotaurovi. Nastastie si v§imli, Ze na zlatej
tabul’ke je popisany jeden jeho zvyk, ktory vykondva uz starocia
a mohol by im pomoct’.

Uloha 4:

Vidy na pravé poludnie si Minotaurus zoberie jednu z misiek
S drahymi kamenmi a za¢ne sa s nimi hrat’. Najskor sa pokusi
vSetky kamene rozdelit’ na kopky po dvoch. Ak sa mu to
nepodari, skusi to na képky po troch. Ked’ ani to nevyjde, tak
na kopky po Styroch, a posledny pokus je na kdpky po piatich.
Ak sa mu to ani raz nepodari, ide sa pre ukl’'udnenie prejst’ po
labyrinte, a vtedy je cesta k vychodu voPna. Pravé poludnie sa
neodvratne blizi, a Minotaurus poprosil Tézea a Ariadnu,
nech mu nejakd misku prinesd. KoPko kamienkov maja nasi
hrdinovia v miske priniest’, aby sa im podarilo bezpecne odist’
z labyrintu? Najdite aspon tri moZnosti! Dobre vysvetlite, ako
ste na svoje rieSenie prisli.

Na vaSe rieSenia sa spolu s Ariadnou a Tézeom teSime aj my, organizatori a
opravovatelia SEZAMKA. Riesenia, napisané na samostatnych a podpisanych
papieroch (spolu s obalkou vePkosti C5, na ktorej bude napisana vasa spatna adresa
a nalepena znamka 0,75 €, vid’ pokyny), posielajte najneskor do 4. novembra 2019 na
adresu:

Hynek Bachraty
Fakulta riadenia a informatiky
Zilinské univerzita
Ulica Univerzitna 1

010 26 Zilina
a do rohu obalky pripiste SEZAMKO



