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(OEZA 1, Ahojte, kamarati!

LI Serif Bernt Bolzano ma piné ruky prace s dalSou velkou udalostou, ktora sa ide diat’ v
' San Euler. Bude sa totiz konat Hamiltonian! Co je velky turnaj v stolnych a logickych
hrach. Tato akcia ma v mesteCku dlhodobu tradiciu a Bernt nemdzZe pri jej priprave
nechat ni¢ na nahodu.

Prvou ulohou bolo vytvorit symbol Hamiltonianu. Kazdy rok sa menil a jeho vyzor vymys$lal Bernt spolu
s hlavnym organizatorom tohoto podujatia Rowanom.

Uloha 1:

Symbol bol vytvoreny z koraliek a ozdobného Spagatu, ktoré si
Serif uz pripravil na stol. Bernt vzal 6 koralok a uviazal ich na
konce Spagatov presne tak ako je to na obrazku (kazda Ciara je
jeden Spagatik). Potom priSiel Rowan a rozhodol sa, Ze do
symbolu tohtoroného Hamiltonianu prida dalSie Spagatiky tak,
aby na kazdej koralke bolo uviazanych rovnako vela
Spagatikov. Zaroven ale chce, aby v hotovom symbole kazdy
Spagatik spajal inu dvojicu koralok. A kedZze symbol nema byt
prilis zlozity, Rowan chce pridat ¢o najmenej Spagatikov.
Pomdzete mu?

Zistite, kolko najmenej $pagatikov treba pridat, aby vysledny symbol spifial Rowanove podmienky.
Svoje rieSenie nezabudnite poriadne zdévodnit'.

Po dokoncéeni symbolu turnaja sa Rowan rozhodol vylepsit dalsi detail a tym bol slavnostny stél.

Uloha 2:
Stoél mal tvar pravidelného osemuholnika. Rowan vSak chcel majestatny symbol tohtoro€ného Hamiltonianu
poloZit na obdiZnikovy stél. Kapit druhy stél uz nestihali,
a preto sa s Berntom rozhodli pracovat s tym, ¢o maju.
\ Nozicky si odlozili a osemuholnikovi dosku stola chceli
% rozrezat tak, aby sa zvyslednych Casti dal poskladat
S obdiznik. Bernt tvrdil, Ze vie rozrezat osemuholnik na 5
_ v vhodnych Casti, ale Rowan povedal, ze jemu budu stacit
g *“( = : 4. Bernt si ale myslel, Ze jeho obdiZnikovy stél bude mat
—~ 28\ , \ Y vhodnejsie rozmery. Maju pravdu?
) S Y U : Zistite, €i sa da osemuholnik rozdelit na 5 a ¢i na 4
< . et éasti tak, aby sa z nich dal zlozit' obdiznikovy stdl.
p Vytvorime pri tom rovnaky stél alebo budu oba rézne?
Svoju odpoved’ poriadne zdévodnite a vysvetlite, aby
prerabka stola dobre dopadla.
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o " I~ ~¥ oo Turnaj mal velky uspech! Nielen Rowan, ale aj vSetci
f! L } uCastnici sa vyhrali do sytosti. Dokonca aj Bernt, ktory
| strazil areal zvonku, bol nadmieru spokojny a chcel ocenit

vSetkych organizatorov..

.

Uloha 3:

Organizatori sa na zaver zhromazdili v hlavhom stane a kazdy s kazdym si podal ruku. Bernt chcel tito chvilu
vyuzit a odovzdat kazdému dakovny list. No nebol si isty kolko listov treba vytlaCit, lebo si zabudol
organizatorov spocitat. Spytal sa preto Rowana, ktory mu ale ako milovnik hadaniek dal velmi zlozitu
odpoved. Namiesto poctu organizatorov mu povedal tri informacie o pocte podani rik medzi nimi: toto Cislo
ma aspon 3 delitele, sucet tychto delitelov je mensi ako 100 a sucin tychto delitefov je neparne Cislo. Bernt bol
velmi rozhodnuty organizatorom podakovat' a tak sa hned pustil do rieSenia. PoméZete mu?




Pomézte Berntovi na zaklade uvedenych informacii
o0 poéte podanych ruk zistit, kolko organizatorov
mohlo byt v stane. Svoje rieSenie poriadne popiste
a zdoévodnite, aby Bernt urcite na nikoho nezabudol
ale ani netla€il listy zbytocne.

Hamiltonian skondil, dakovné listy boli rozdané a vSetky
ceny pre vitazov odovzdané. Jedna cena ktorid Rowan
najviac obdivoval mu ale nastastie zvysila. Boli fiou dve
Carovné kocky.

Uloha 4:
Mali nazov ste-kocka a hra-kocka. Kazda z kociek ma tri zo stien, dve protilahlé a eSte jednu k tomu Cierne
a zvysné tri steny biele. NavySe ma kazda z kociek svoju Specialnu vliastnost:
e Ak sa po niektorej zo stien ste-kocky potuka
: Carovnym pravitkom, tak vSetkych zvysnych 5 stien ste-
_4'_(‘ : kocky zmeni farbu na opacnu
e Ak sa po jednej zhran hra-kocky potuka
¢arovnym pravitkom, tak obe steny hra-kocky
obsahujuce tuto hranu zmenia farbu na opaénu
Rowan sa s kockami chvilu hral a potom si zaumienil
skusit, ¢i by vedel jednu aj druhu kocku pomocou
4‘:{ garovného pravitka zmenit na kompletne ¢&iernu. Co
‘ myslite, pri ktorej sa mu to podarilo a ako postupoval?
Zistite, ¢i je s pomocou uvedenych vlastnosti mozné
zmenit' ste-kocku azmenit hra-kocku tak, aby
vSetky ich steny boli Cierne. Nezabudnite svoje
tvrdenie ¢o najlepsie odévodnit’ a popisat'.
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Na vaSe rieSenia sa spolu so Serifom Bolzanom a jeho koriom Leonardom teSime aj my, organizatori a
opravovatelia koreSpondenéného seminara SEZAM.

Riedenia (spolu s obalkou velkosti C5, na ktorej bude napisana vasa spatna adresa a
nalepena znamka_1,00 €), poslite najneskér 16.maja 2022 na adresu:

Hynek Bachraty
Fakulta riadenia a informatiky
Zilinska univerzita
Ulica Univerzitna 1
010 26 Zilina

a do rohu obalky pripiste SEZAM

Riesenia ndam piste na samostatné papiere velkosti A4 s vyplnenou hlavickou podla pokynov.
Pokial ste tak eSte neurobili, elektronicku prihlasku do sutaze nam prosim vyplnte na sezam.sk/prihlaska.

Pokial mate z vaznych dévodov problém s posielanim papierovej posty, riesenia nam mozete odovzdat
elektronicky vo formate pdf.
(Pridavate nam tym ale pracu, nakolko spiatocné obalky musime vypisovat’ sami.)
Pokyny ako pri odovzdavani postupovat ndjdete na adrese https://www.sezam.sk/ako-odovzdat-riesenia-
elektronicky/
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