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Nasi hlavni hrdinovia Willy a Molly sa v prvych dvoch sériach zucastnili na
pretekoch kovbojov v mestecku West Side. Hoci Molly vyhrala jeden zo
sutaznych dni, vébec nebolo jasné, ¢i vyhrala aj celkovo. A Molly tie preteky
vyhrat’ chcela. Sucastou prvej ceny mala byt mozZnost odviezt si so sebou
vzacnu kobylu patriacu k Achaltinskému plemenu koni. Tieto kone su vyborni
bezZci na dlhé trate a vynikajuci skokani. To, Ze tento vzacny kén bol tak na
dosah ruky, nedalo Molly v noci poriadne spat...

Na druhy den rano stéli Molly a Willy s ostatnymi kovbojmi na
namesti pred poédiom a ¢akali na vysledky. Hlavnym aktérom
tejto udalosti bol Serif. Zavolal postupne na podium desiatich
najlepSich kovbojov. Molly bola medzi nimi. Najskdér presiel
zoznam disciplin, v ktorych kovboji sutazili: strefba na ter¢, jazda
na koni, skoky cez prekéazky, orientacia v naro€nom teréne,
pretlaCanie sa, hod lasom a hladanie pachatela vlupania do
banky. Potom esSte dlho stuprioval napatie az napokon oznamil,
Ze vyherca vyhral tri zo siedmich disciplin. V tej chvili sa Molly
rozlial na tvari Siroky Gsmev a Willy od radosti vykrikol. Ano,
vyhercom sa stala Molly. A kone¢ne videla nadhernt bielu |

kobylu, ktord sa mohla stat su€astou jej vyhry. Vzacne kone sa |
vSak na sutaziach na Divokom Zgpade len tak nerozdavaju...

1. tloha: Serif stiahol oponu v zadnej &asti podia a véetci uvideli
dlihy stél a na iom jeden rad malych vyrezavanych konikov. Bolo |
ich presne 1000. Jeden z nich bol biely a predstavoval kobylu. Serif bude postupne vyrezavanych
konikov vyradovat z radu. Vyradovat ich bude tak, ze najskér z tisicky figurok vyradi tie, ktoré stoja
na neparnych poziciach. Ostane 500 figurok. Z nich opat vyradi tie, ktoré teraz stoja na neparnych
poziciach. Tak bude pokraovat dalej dovtedy, kym na stole ostane posledna, jedina figurka. Ak to
bude biela figurka, tak Molly ziskala aj kobylu. Molly ako vitaz sutaze méze pred zacatim
vyradovania premiestnit’ bielu figirku na fubovolné miesto v rade. Kam do radu figirok ju ma dat,
aby si ju mohla odviezt’ so sebou?

Na ktoré miesto v rade treba umiestnit’ bielu figurku, aby na stole pri vyrad'ovani ostala ako
posledna? Svoje rieSenie poriadne zdévodnite.

Molly sa podarilo figurku premiestnit na spravne miesto, atak mohla prvykrat
pohladit po nose nadhernu kobylu. ZaSepkala jej nie€o do ucha a povedala, ze ju
budu volat’ Strela. A Strela na meno Zivo reagovala. Potom Molly posadila Willyho na
svojho Cierneho Zrebca Pierka, vyskocila na Strelu a spolo¢ne sa vybrali na parkar X
pre kone.

2. uloha: Parkdr, draha pre kone, ma tvar Stvorca rozdeleného na osem mensSich poli tak, ako vidite
na obrazku. Kovboji na nej trénuju preciznost, presnost a ovladanie skokov svojich tatoSov. Kén s
jazdcom sa postavi na pole oznacené na obrazku Cislom 1. Za¢ne skakat po dalSich poliach parkuru,
pricom nesmie nikdy skocit na susedné pole (napriklad z pola 1 nesmie sko it na pole oznacené x).
Takto urobi k6 sedem skokov, pricom na kazdé pole skoli prave raz, nevyskoCi ani raz von
z parkuru a nakoniec skonci na poli 8. Willy nadSene voSiel na drahu a skusal na nej skakat. No uz
po piatom skoku boli volné len susedné polia a musel skoncit. Molly sa naopak podarilo siedmimi
skokmi preskakat cely parkar. Vedeli by ste najst’ aj vy spbsob, ako mbze kén skakat po drahe tak,
aby zacal na poli 1, nikdy neskocil na susedné pole alebo von a skoncil na poli 8?

Najdite vSetky moznosti, ako moézu kone preskakat’ parkur podra pravidiel. Svoj postup
vysvetlite.




Po zdbavnom trénovani svojich aj konskych zruénosti sa Willy a Molly pobrali na tane¢nu zabavu,
ktora uzatvarala preteky. Tato zabava sa odohravala v miestnom pueble. Teraz uz bolo opustené, no
kedysi v niom zili Indiani. Cesta do puebla bola ozdobena slavnostnymi zastavami.

3. uloha:. Kazda zo zastav mala tvar ostrouhlého trojuholnika. Willy, ktory uz mal vytrénované oci
z pozorovania ter€ov na pretekoch, si na trojuholnikovych zastavach vsimol jednu zvlastnost. Nalavo
od cesty boli vSetky vlajky samé skoropravouhlé trojuholniky. Skoropravouhly trojuholnik je taky,
v ktorom sa aspon jeden z jeho uhlov od pravého uhla liSi o 15° alebo menej stupriov. Pravu stranu
cesty lemovali samé skororovnoramenné trojuholniky. Skororovnoramenny trojuholnik je taky,
v ktorom sa dva jeho uhly liia od seba o 15° alebo menej stupriov. Ked sa uz na obzore &rtalo
pueblo, Willymu sa zdalo, Zze na fiom visi ostrouhly trojuholnik, ktory nie je ani skoropravouhly ani
skororovnoramenny. Mal by si Willy iba poriadne pretriet oci alebo naozaj taky trojuholnik existuje?

Zistite, ¢i mohol Willy vidiet ostrouhly trojuholnik, ktory nie je ani skoropravouhly ani
skororovnoramenny. Svoje tvrdenie poriadne zdovodnite. e :

Kym Willy rieSil otazku trojuholnikovych zastav, dorazili do |
puebla. Ziva hudba volala vSetkych do tanca, a aj Molly a Willy -
mali problém odolat. Molly netancovala, lebo panske kroky |
nemala natrénované, zato z Willyho sa vyklul dobry tanecnik.
Okolo polnoci, ked uz padal od unavy, pobrali sa vyspat pred
dlhou cestou na Mollyn ran&. Molly si eSte pred spanim chcela do
svojho tajného dennika nakreslit model puebla, v ktorom stravila
slavnostny vecer.

4. uloha: Pueblo je indianska stavba, ktora vznikla postupnym pristavovanim novych miestnosti na
strechy starSich. Pueblo v blizkosti mestecka West Side bolo zlozené z 20 rovnakych miestnosti
tvaru kocky s hranou 3 metre. Miestnosti v stavbe na sebe pekne sedeli, vy$Sie polozena miestnost
stala vzdy presne na miestnosti pod fiou a nikde nepretf€ala. Cela stavba mala zakladru tvaru
Stvorca s rozmermi 9x9 metrov. Na prizemi stavby stalo 9 miestnosti. VySSie uz stavba nebola taka
pravidelna no v Sere bolo vidiet aspon jej obrysy. Molly si pamétala, ze ked sa pozrela na pueblo
<« SPpredu, tak vfavom rade bola najvysSia veza zlozena zo Styroch miestnosti,
1 vstrednom rade z dvoch miestnosti av pravom rade bola najvy$Sia veza
- zlozena z piatich miestnosti. Okrem toho, pri pohlade na pueblo —
z pravého boku, bola v prvom rade najvy$Sia veza zlozena
z troch miestnosti, v druhom z piatich miestnosti a v tretom bolo
I4 I2 IS vidno iba jednu miestnost. Vedeli by ste na zaklade tychto

<
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informacii nakreslit aj vy model puebla? (Na obrazku vidite
nacrtnuty model jednoduchsieho puebla).
Zistite, ako mohlo vyzerat' pueblo vo West Side a nakreslite jeho model. Najdite vsetky
moznosti a zdovodnite, ze ste naozaj nasli vsetky.

Drzime vam palce pri ratani poslednej zimnej série a dufame, Ze budete sledovat’ osudy
nasich hrdinov aj v letnych sériach. Prajeme vam pekne snehobiele Vianoce.
Nezabudnite, Ze nam nestacia iba vysledky jednotlivych uloh, ale hodnotime najméa postup,
ako ste sa k nim dostali.

Svoje odpovede nam poslite najneskér do 12. jaguara 2009.

Poslite ich na adresu gymn. Verka okruzna 22, Mat'o Bachraty, 010 01 Zilina a nezabudnite
prilozit obalku velkosti A5 s vasou adresou a so znamkou na 100g list!

--------------------------- odstrihni a po8li s rieSeniami-------------------
Napis Cislo ulohy, Napis Cislo ulohy,
ktora sa ti najviac pacila : ktora bola najtazsia :

ktora sa ti najmenej pacila : ktora bola najlahsia :




