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Chere amies, tu je opéat’ Jean Lu¢ Piknik, kapitan vesmirnej lode
Enterprise! Verim, Ze ste eSte nezabudli na mria a na to, ako sa tulame
vesmirom a snaZime sa objavit neobjavené. Prave sa vznasame

v gravitacnom poli planéty X a ¢akame, kym nasa prieskumna lod’
Pathfinder posle obrazky z prieskumu tejto planéty. Nezahalame vSak
a svoje Cakanie si sprijemriujeme vsemoznymi spésobmi, napriklad
prechadzkami v skafandroch v ¢erstvom vakuu alebo navstevou nasho
lodného kasina. Po jednej takej vydatnej prechadzke sme sa ja a moji
kolegovia — Diana a Samuel — vybrali vyskusat svoje stastie.

V kasine sa okrem rulety, pokru arbznych inych hier, da hrat aj
takzvana vreckova hra. Jedinou Ulohou hraca je zaplatit poplatok za hru
a hrat.

1. uloha: Krupiér da do vrecka 100 Zetdnov, z toho 99 striebornych a 1 zlaty.
Hra¢ taha z vrecuska zetony dovtedy, kym nevytiahne zlaty zetdén. Zetény,
ktoré vytiahol z vrecuska, vrati krupiérovi a odnesie si tie, ¢o vo vrecusku
ostany. Diana sa rozhodla, e sa do hry pusti. Tahala a tahala az nakoniec
vytiahla zlaty zetén. Vo vrecusku si hrdo odnasala zvysSné Zetény, vyhru. No
nechcela nam prezradit, kolko zeténov vlastne vyhrala. Od krupiéra sme sa
vSak dozvedeli, Zze zo Zetonov, o mu vratila, tvorili strieborné 98%. Vedeli by
ste povedat, kolko Zeténov Diana vyhrala?

Zistite, kolfko zetonov si Diana vo vrecusku odniesla. Svoje tvrdenie

vysvetlite.

PocCas toho, ako som sa prechadzal a pozoroval hracov rulety, za
mnou priSiel podporucik z velitel[ského mostika a povedal, Ze
prieskumnik Pathfinder prave zacal vysielat zabery z povrchu
planéty. Preto sme sa okamzite presunuli na mostik. DIha chvilu
sme videli iba monotonne sa meniace obrazky kamennej
pustatiny. Zrazu si Samuel na povrchu planéty vSimol zaujimavy
Gtvar.

2. uloha: Utvar mal tvar neobvyklého $estuholnika. Na rovnej
kamennej zemi bol vytvoreny inym druhom horniny, takze vyzeral
akoby bol nakresleny na papieri. Okrem toho dva z vrcholov Sestuholnika boli spojené useckou, ktora
Sestuholnik delila na dva rézne patuholniky. Neverili sme vlastnym oc€iam a preto sme rozdeleny
utvar nacrtli do Galaktickej encyklopédie. Ak je to dGkaz existencie mimozemskej civilizacie, treba,
aby bol zaznamenany. Vedeli by ste takyto Utvar nacrtnut aj vy?

Nacrtnite, ako mohol vyzerat’ utvar a deliaca usecka nachadzajuci sa na povrchu planéty.

Potom, €o Pathfinder preskumal utvar blizSie, skonstatovali sme, Ze na planétu sa asi nedostal
nahodou. Preto som rozhodol, Ze pdjdeme preskumat planétu osobne. So Samuelom a Dianou som
sa nalodil do rakety a vyrazili sme smerom k planéte. V €ase mojej nepritomnosti som nariadil svojmu
podporucikovi otestovat pre pripad nebezpeéenstva schopnosti Uniku nasej lode — malym cvic¢enim
medzi Enterprise a jej bojovymi stihackami.




3. uloha: Cvicenie bude prebiehat na rovnej trase dlhej 1000 km. Cvi¢enie zacne
na zaciatku tejto trasy a skonci, ked Enterprise doleti na jej opaény koniec.
Enterprise bude letiet po trase stalou rychlostou. Stihacky budu letiet’ po tej istej
1000 km trase. Vzdy jedna preleti trasu a ked dorazi na koniec, vystartuje zo
zaCiatku dalSia. Stihacky lietaju vSetky stale rovnako rychlo a to patkrat rychlejsie
ako Enterprise. Prva stihacka a Enterprise vyS$tartuju naraz. Kolkokrat sa
Enterprise minie na trase so stihackami (rata sa aj zaciatok a koniec) a v akej
vzdialenosti od zaciatku tieto stretnutia buda?

Zistite, kolkokrat sa stretne Enterprise pocas cvic¢enia so stihackami. Svoje
tvrdenie poriadne zdévodnite.

Podla hlasenia, ktoré mi porucik poslal tesne pred pristatim, cvi¢enie dopadlo
vyborne. Spokojne som sa s Dianou a Samuelom vylodil na planéte a pripojili sme
sa k Pathfinderu. Na planéte bolo neskutoCne zima, no zdala sa ovela vludnejSia a obyvatelnejSia
ako napriklad Mesiac. Prechadzali sme po Uplne suchom povrchu planéty a hlfadali sme skryté zdroje
vody. Ziadnu sme nenasli. Asi po dvoch hodindch chédze sme véak nadabili na jamu, na ktorej dne
bolo velké mnozstvo ¢udnych ako hrasok velkych buniek. Vdaka Pathfinderu sa nam podarilo 8
z nich vylovit a ulozit do Specialnej priehfadnej nadoby.

4. uloha: Kazda bunka ma tvar malej kocky a cela je bud Ciernej alebo bielej farby. V nadobe boli
Styri biele a 8tyri Cierne bunky. V prirodzenom prostredi planéty bunky
nevykazovali Ziadnu aktivitu. Ked sme ich vzali do teplého prostredia nasej rakety,
zaCali sa medzi sebou spajat. Sest znich vytvorilo zoskupenie, ktoré sme
pracovne nazvali ,veza“ a dve ostali bokom. VeZa je zloZena zo Siestich buniek,
pat z nich je vidno ajednu nie (tak ako je znazornené na obrazku). Ked sme
nadobu schladili, veZza sa rozpadla a po opatovnom zahriati sa bunky spojili
a vytvorili novl. Tento pokus sme zopakovali vela krat, pri€om bunky sa zakazdym zoskupili do inej
veze. Preto sme sa rozhodli, Ze vSetky mozné vezZe \f__ =

zdokumentujeme Pricom za rbézne veze povazujeme také, ktoré
pri pohlade ako vidite na obrazku, vyzeraju inak. Kolko réznych

vezi vedia bunky vytvorit? (Veze povazujeme za rozne, aj ked f
sa lisia len oto¢enim.) >
Zistite, kolko réznych vezi vedia 4 biele a 4 ¢ierne bunky z /
nadoby vytvorit. Nezabudnite detailne popisat, ako ste sa |«
dostali k vasmu vysledku.

Verime, Ze budete Jeana a jeho priatel'ov sledovat’ aj pri ich
d'alsich dobrodruzstvach. Hoci sa o vesmire hovori, Ze je
poriadne studeny, pre naSich priatel'ov sa ¢oskoro méze stat’ poriadne horucim miestom.

Netrpezlivo ocakavame vase riesenia a dufame, Ze nam poslete také pekné obrazky ako
v prvej sérii. Nezabudnite, Ze nam nestacia iba vysledky jednotlivych uloh, ale hodnotime
najmé postup, ako ste sa k nim dostali.

Svoje odpovede nam poslite najneskor do 28. novembra 2011 na adresu
gymn. Velka okruzna 22, Katarina Jasencakova, 010 01 Zilina
a nezabudnite podla pokynov prilozit obalku velkosti A5 s vasou adresou a znamkou 0,50 EUR
(list do 100g).

Napi$ Cislo ulohy,
ktora sa ti najviac péacila : ktora bola najtazsia :
ktora sa ti najmenej pacila : ktora bola najlahsia




