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,Plesk!“  Tresk!“ ,Bum!* Co je to? Po celom lese svistia snehové gule, jeden by sa nestadil ani obzriet.
Co sa to tam deje? To sa predsa zvieratkd v lese guluji! Oni maju prazdniny az do jari. Vy ste si
doteraz mysleli, Ze zvieratka v lese cez zimu spia? No ale kto by doma drichmal pod perinami, ked' je
vonku pol metra ¢erstvého snehu? VSetky vybehli z brl6Zkov a valaju sa v snehu jedna radost. Medved
Risko si na prazdniny pozval bratranca zo severného pdlu, ladového
medveda Cypriana.

1. dloha (pre 5., 6., prima): Cyprian pridiel na Slovensko sobim zaprahom. Na
severnom poéle si kupil cestovny listok na cestu tam aj na cestu spat. Kazdy
listok mal svoje 7-ciferné C&islo. Zo zvyku maju listky zo severného pélu
optimistické Cisla. To su také, v ktorych sa cifry neopakuju a zlava doprava sa
zvacsuju. Napriklad Cislo 1346789 je optimistické. Na listky opaénym smerom
sa piSu pesimistické Cisla. V pesimistickych &islach zase cifry zlava doprava
klesaju, napriklad 8643210. Na obidvoch Cyprianovych listkoch boli 7-ciferné
Cisla. Na prestupnej stanici v Poprade z dlhej chvile tieto dve Cisla s€ital a dostal sucet 11001000. Aké mohli byt
Cisla na jeho listkoch? Najdite dve 7-ciferné cisla z Cyprianovych cestovnych listkov, ktorych sucet je
11001000. Pritom jedno z nich musi byt optimistické (cifry v nom rasti) a druhé pesimistické (cifry
v hom klesaju). Najdite aspon jedno rieSenie. Nezabudnite zdévodnit’, ako ste nan prisli.

2. uloha (pre 5., 6., 7., prima, sekunda): Veveri¢ky v lese uz boli z gufovania premrznuté, tak si vymysleli na
zahriatie hru, pri ktorej sa skace. Pod velky strom, kde nebol napadany sneh, poukladali na zem haluzky tak, aby
tvorili 9 Stvorcov v mriezke 3 x 3 a napisali do nich Cisla 1 az 9. Vevericka Nina sa postavila na Stvorec s Cislom
»1¢ a zaCala skakat po mriezke. Skakala tak, Ze zo Stvorca, na ktorom prave bola, mohla skocit’ len na niektory
z jeho susednych Stvorcov (susedné Stvorce maju spoloénu stranu). Okrem toho bolo treba postupne skodit
presne raz na kazdy z 9 Stvorcov. Vevericka Nina doskakala, no stale jej bolo
zima. Tak sa znova postavila na Stvorec s Cislom 1 a zase sa dala do
skakania. VSetky pravidla bolo treba dodrzat a nechcelo sa jej ani skakat po /{ /)
tej istej trase. Preto si vybrala inu trasu preskakania mriezky. Stale jej vSak ——z—‘
Ly
_—

bolo zima, preto postupne, Startujuc vzdy z poli¢ka ,1% preskakala mriezku |_
vSetkymi moznymi spésobmi, ktoré pravidla dovoluju. Potom sa konecne
trochu zahriala a zamyslela sa nad tym, ktory zo Stvorcov v mrieZke je

najvhodnejsi ako Startovacia pozicia, ak si chce €o najviac zaskakat a ohriat
sa. Pomdzete jej? Pre kazdy zo Stvorcov v mriezke 3 x 3 zistite, kol'kymi E

réznymi spésobmi sa da, ak Startujeme z neho, preskakat’ mriezka. Pri
prechadzani mriezkou treba prejst kazdy sStvorec presne raz a
z kazdého stvorca sa da skocit’ iba na jeden z jeho susednych Stvorcov.
Svoje rieSenie dobre vysvetlite.
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3. uloha (pre vSetky roéniky): Ked Cyprian kone¢ne dorazil do lesa,

Crail? zacali si s medvedom RiSkom stavat’ brloh. Chceli ho dat’ medzi jedlu,

N smrek a lipu, ktoré rastli v lese a tvorili vrcholy trojuholnika s dizkami

; : stran 5 metrov, 6 metrov a 7 metrov. Do kazdej z troch stien chceli dat

P N e dvere Siroké 1 meter a umiestnit’ ich tak, aby brloh pekne vyzeral. RiSko

A navrhol, aby dvere na stene medzi smrekom a lipou boli od smreku

g AN rovnako vzdialené ako su od smreku vzdialené dvere na stene medzi

F il smrekom a jedlou. To isté chcel aj pre jedfu a lipu: nech su dvere na

Jeodn, ' L stenach vychadzajucich z jedle od nej rovnako vzdialené, a nech je lipa

1 T“ rovnako daleko od oboch dveri, ktoré su na stenach vychadzajucich

z lipy. Cyprianovi sa to pacilo, ale musel vymysliet, ako to urobit.

Zvliadnete to aj vy? Kde presne treba umiestnit’ jednotlivé dvere, aby vzdy platilo, ze dvoje dvere

umiestnené na stenach susediacich s kazdym zo stromov su od neho rovnako vzdialené? Nezabudnite
svoje rieSenie dobre vysvetlit’




4. uloha (pre vsSetky ro¢niky): Ked dostavali brloh, iSli medvede poobede na prechadzku do lesa. V fiom Zili

B dve prefikané liSky. Volali sa EliSka a MarySka a kedZe to boli dvojicky, «_
)5/)) nikto ich od seba nevedel na pohlad rozliit. Mali ale iné spravanie. Eliska /“50
Q,/@ ) v pondelok, utorok a stredu vzdy klamala (hovorila iba nepravdivé vety) Q.-
AV ‘ a vo Stvrtok, piatok, sobotu a nedelu hovorila iba pravdu. Maryska vzdy % o
} \ klamala vo Stvrtok, piatok a sobotu, a v ostatné dni v tyzdni hovorila iba } \'\\
\. /

») pravdu. Cyprian s RiSkom stretli obidve liSky a hned sa ich opytali, ktora je v )

i /) ktora. ,Ja som Eliska®“, povedala ta vlavo. ,Ja som Maryska“, povedala ta ‘ ‘)
E ~vpravo. Mézu Cyprian s RiSkom na zaklade ich viet povedat), ktora je /{ i

Eliska a ktora Mary$ka? Da sa aj zistit, aky je den v tyzdni? Svoje "

rieSenie dobre vysvetlite.

A

5. uloha (pre 7., 8., 9., sekunda, tercia, kvarta): Mravce si zatial vo
svojom mravenisku prepocitavali zasoby. Zasoby ryze mali podfa
starovekej mravcej tradicie v 9 komérkach pospajanych chodbi¢kami tak,
ako vidite na obrazku. V jednej komérke mali 1 zrnko, v inej komorke 2
zrnka, v inych 3, 4, 5, 6, 7, 8 zrniek az po 9 v poslednej. Kralovna postupne
preSla po oboch vodorovnych chodbach a potom po vSetkych Styroch
zvislych  (naklonenych) chodbach avzdy spocitala pocCet zrniek
v komérkach jednej chodby. (Vo vodorovnych teda spodcitala Styri
a v naklonenych ftri Cisla.) Na jej prekvapenie sucet vzdy vysSiel 18. Od
prekvapenia ale zabudla, v ktorej komérke bolo kolko zrniek. Vedeli by ste
to zistit? Ako mézeme rozmiestnit’, 1, 2, 3, az 9 zrniek ryze do komérok tak, aby v kazdej komoérke bolo iné
mnozstvo a sucet na kazdej zvislej (Sikmej) aj vodorovnej chodbe bol 18? Vedeli by ste zistit, kolko
réznych spésobov umiestnenia zrniek existuje? Dobre svoje rieSenie zdovodnite.
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6. uloha (pre 8., 9., tercia, kvarta): Cyprian sa rozhodol, Ze pre vSetky zvieratka v lese usporiada oslavu.
Pripravil si pre nich zaujimavd hru. Do butfavého stromu dal Sest paliiek, na ktoré vyrypal labkou niekolko
zarezov. Dve z tych pali¢iek mali na sebe po 2 zarezy, dalSie dve palicky na sebe mali kazda po 3 zarezy a
ostatné dve palicky mali po 4 zarezy. Inak boli vSetky pali€ky rovnaké. Kazdé zvieratko potom malo na vyber
z troch moznosti:

1) Vybrat' z butlavého stromu jednu palicku. Ak na nej boli tri zarezy, zvieratko vyhralo 3 orie$ky. V inom pripade
zvieratko ni¢ nevyhralo.

2) Vybrat' z butlavého stromu dve palicky. Ak na nich bolo dokopy 6 zarezov, zvieratko vyhralo 6 orieSkov. Pri
inom pocte zarezov zvieratko nedostalo nic.

3) Vybrat z diery v strome tri palicky. Ak na nich bolo 9 zarezov, zvieratko vyhralo 9 orieSkov. Ak na pali¢kach
nebolo 9 zarezov, zvieratko nevyhralo nic.

Po tom, ako zvieratko odohralo svoj tah, palicky vratilo naspat do stromu, aby sa mohli zahrat’ aj ostatni. Na
oslavu pridlo 30 kamaratov. Hra sa im tak zapacila, Ze si ju zahrali hned' trikrat. Prvy raz si vSetky zvieratka
vyberali po jednej paliCke. Ked odohrali hru, tak si ju zahrali znova, ale tento raz si zvieratka tahali po dvoch
palickach. A naposledy sa zahrali tak, Ze si vSetci tahali po troch palickach. Co myslite, ako prebehli jednotlivé
hry? Pri ktorej z moznosti zvieratka najCastejSie vyhravali?

Zahrajte sa vsetky tri hry tak, ako to urobili zvieratka, a napiSte nam, ako to dopadlo. Je niektora
Z moznosti taka, ze prinesie vyhru CastejSie ako ostatné? Ak ano, ktora to je? Vedeli by ste aj vymysliet,
preco je to tak?

Na vase rieSenia sa spolu so zvermi a zvieratkami teSime aj my, opravovatelia a organizatori koreSpondenc¢ného
semindra SEZAM. Nezabudnite, Ze nam nestacia iba vysledky jednotlivych dloh, ale hodnotime najméa postup, ako
ste sa k nim dostali.

RieSenia, napisané na samostatnych a podpisanych papieroch (spolu s obdlkou velkosti A5, na ktorej
bude napisana vaSa spatna adresa a nalepena znamka 0,60 €), posielajte najneskér do 25. februara 2013 na
adresu:
Hynek Bachraty
Fakulta riadenia a informatiky
Zilinska univerzita
Ulica Univerzitna 1
010 26 Zilina

a do rohu obalky pripiste SEZAM.
Pokial mate vazny problém s posielanim papierovej posty, rieSenia vo formate *.doc, *jpg alebo *.pdf posielajte
e-mailom na adresu sezam@sezam.sk. Aj v nich ale potrebujeme najst spravne vyplnent hlavicku a jasne
oddelené a oznacené rieSenia jednotlivych uloh.




