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SEZAM, Skolsky rok 2014/2015, 1. letna séria

Ahojte kamarati!

Vonku je sice poriadna zima, ale nasim styrom kamaratom Aleke, Mette,
Kurukovi a Sorenovi sa ani trochu nechce sediet pri ohni. Napadlo ich,
Ze by spolu mohli zacat' trénovat’ lakros. To je taka indianska hra, kde si
hraci prihravaju alebo behaju s malou loptickou, no nechytaju ju do ruk,
ale do Specialnych rakiet so sietkou. Obliekli sa, a uz sa aj hrnuli von!

1. uloha (pre 5.,6.,prima): ESte predtym sa ale rozhodli, Ze si vyrobia dresy
s velkymi Cislami na chrbte. Kazdy priSiel s nejakym napadom. Mette navrhla,
aby pri vyrobe dresov pouZili vSetky cifry od 1 do 9 a Aleka doplnila, aby kazdu
cifru pouzili prave jedenkrat. Sorenov napad bol, aby boli v3etky Cisla na
dresoch delitelné tromi. A Kuruk navrhol, aby vyrobili ¢o najviac réznych dresov, nech si potom maju z
¢oho vyberat. Vedeli by ste im poradit, aké dresy vyrobit'? Treba ich vyrobit’ ¢o najviac a pri ich
vyrobe ma byt pouzitych vsetkych devit cifier od 1 do 9, kazda presne raz. Cisla na dresoch pri
tom musia byt’ delitel'né tromi. Nezabudnite zdovodnit’, prec¢o sa viac dresov uz neda vyrobit'.

2. uloha (pre 5.,6.,7.,prima, sekunda): Ked boli dresy pripravené, kamarati sa
vybrali na prvy tréning. PretoZe pri lakrose je dolezité dobre behat a kluCkovat
medzi supermi, vymysleli si zaujimavé cviCenie.
Dva obdiznikové ihriska si rozdelili na 12 <}:|
Stvorcovych uzemi tak, ako vidite na obrazkoch a
Sipkami na zemi oznacili, kde treba na ihrisko
vbehnut a kde z neho vybehnut. Medzi tym ale
musi hra€ prebehnut prave raz cez kazdé
Stvorcové Uzemie, a zo Stvorca do Stvorca musi
prechadzat vzdy v strede ich spoloCnej hrany.
Zatial ¢o ostatni zacali hned behat, Mette si sadla kich tymovému
maskotovi, malému medviedatu, a zaCala rozmyslat, akymi réznymi <;:, <):|
spésobmi sa daju ihriska a Stvorce v nich prebehnut. Viete jej vtom
pomdct? Vedeli by ste Metty poradit, akymi spéosobmi sa daju prvé
a akymi druhé ihrisko prebehnut? Nezabudnite, ze cez kazdé
Stvorcové uzemie treba prejst’ iba raz a ziadne nesmiete vynechat'.
Medzi Stvorcami moézete prejst’ len v strede ich spolo¢nej hrany.
Vojst’ a vyjst’ z ihriska treba na miestach oznaé¢enych Sipkami. Najdite
vSetky rieSenia, a nezabudnite vysvetlit, pre€o uz iné rieSenia
neexistuju.

3. uloha (pre vSetky ro¢niky): Ked dotrénovali, kamarati sa rozhodli, Ze si vyrobia zazracné amulety,
ktoré im pomézu vyhrat v zapase so susednou osadou. Tie sa
vyrabaju z bizénej koze v tvare rovnostranného trojuholnika.
34-amulet vznikne, ak sa trojuholnik rozstrihne na mensi
trojuholnik a Stvoruholnik (a nevznikne pri tom ziaden odpad).
Dva 34-amulety by mohli vyzerat tak, ako ich vidite na
obrazkoch. 345-amulet vznikne, ak sa podari rozstrihnut
trojuholnik na jeden trojuholnik, jeden Stvoruholnik a jeden
patuholnik. Aleka sa rozhodla, Ze si ho vyrobi. Ked ju Soren videl, chcel ju predbehnut, a vyrobit 3456-
amulet. Teda rozstrihnat trojuholnik tak, aby mu ku tomu vSetkému vznikol aj jeden Sestuholnik. Mette a
Kuruk sa nenechali zahanbit, a vyrobili si 34567-amulet a 345678-amulet. Vedeli by ste vyrobit’, tak
ako nasi kamarati, vSetky tieto amulety? Teda 345-amulet, 3456-amulet, 34567-amulet a 345678-
amulet? Dobre vysvetlite, ako ste na svoje rieSenie prisli.




4. Gloha (pre vsetky roéniky): Saman sa v poslednej dobe naudil
nové kuzlo — vedel zaCarovat Zaby z jazera tak, aby skakali po
rovnej cestiCke rozdelenej kamefimi na policka. Jednu zacaroval
tak, Ze vzdy opakovala takuto sériu Siestich skokov: najprv
poskoCila na cesticke o jedno policko, v dalSom skoku o 22
policok, v dalSom o 24, potom o0 25, 0 34 a 0 56 poliCok. Ktorym
smerom (dopredu alebo dozadu) urobi kazdy skok sa Zaba
rozhodovala sama, Saman ju ale zacCaroval tak, Zze po tychto
Siestich skokoch sa zakazdym ocitla na tom istom poli¢ku,
z ktorého zacala skakat. Kuruka to celkom zaujalo a pozorne Zabu
sledoval. Zaujimalo ho, ako vSelijako Zzaba mbéze menit smer
svojich skokov, aby sa jej na konci podarilo doskoc€it na to isté
policko, z ktorého zacCala. Najdite aj vy vSetky moznosti, ako méze zaba skakat’ po cesticke, ak po
Sestici skokov skonéi na tom istom poliéku, kde aj zac¢ala. Sestica skokov pozostava zo skokov
dizky 1, 22, 24, 25, 34 a 56 poliéok, priéom zaba méze skakat aj dopredu aj dozadu. Najdite vietky
moznosti, a poriadne vysvetlite, ako ste na svoje rieSenia prisli.

5. uloha (pre 7.,8.,9.,sekunda,tercia,kvarta): Soren a Aleka sa zatial hrali s kockami. Mali ich aspon
122, ale menej ako 140. Soren ich vSetky pouzil na postavenie viacerych vezi. A pretoze bol
poriadkumilovny, na papier si urobil zoznam, kolko bolo v kazdej vezi kociek. Zoznam mal pekne
usporiadany od najmensej po najvacsiu vezu. Po tom sa hrala Aleka. Z kaZzdej Sorenovej veze zobrala
vrchnu kocku, a z kociek, o takto vyzbierala, postavila jednu novu vezu. Soren zase zobral papier a
urobil taky isty poriadny zoznam poctu kociek na Alekinych veziach. Ked ho mal hotovy, zistil
neuveritelnu vec: oba zoznamy (a teda aj poCty kociek vo veziach) boli Uplne rovnaké! Vedeli by ste
zistit, kol'ko vezi mali postavenych a kolko bolo kociek v kazdej vezi? Kolko bolo vsetkych
kociek dohromady? Poriadne vysvetlite, ako ste na to prisli.

6. uloha (pre 8.,9.,tercia,kvarta): Nacelnik sa rozhodol, Zze strazam v jaskyni za dedinou, kde bolo
odlozené vSetko indianske zlato, zmeni heslo. Aby ho nezabudol, napisal si k nemu takéhoto
pomocnika:
heslo sa sklada z niekolkych Cisel, ktoré treba strazi povedat od najmenSieho po najvacsie
vSetky Cisla v hesle su jednociferné
vSetky su rézne
Cisel v hesle je rovnako vela ako pocet cifier ich sucinu
sucet Cisel je 6-nasobkom ich poctu
Cisla z hesla sa daju rozdelit na dve skupiny (kazdé Cislo je prave v jednej skupine) tak, ze sucet
Cisel v prvej a sucet Cisel v druhej skupine je rovnaky (pocet Cisel v skupinach moze byt rézny)

e rozdiel najvacsieho a najmensieho Cisla v hesle je 4
Soren nacelnikovho pomocnika nahodou nasiel, a celkom ho zaujimalo, aké je nové heslo do jaskyne.
Dufal, Zze ¢asom v nej budu aj zlaté pohare, ktoré vyhraju na lakrosovych turnajoch. Pomézete mu?
Vedeli by ste zistit,, aké cisla sme mohli do hesla vybrat’ a s akym heslom vas straze pustia do
jaskyne? Nezabudnite najst’ vSetky moznosti. Svoje rieSenie dobre zdévodnite.

Na vaSe rieSenia sa spolu s Mette, Alekou, Sorenom a Kurukom tesime aj my, opravovatelia a organizatori
koreSpondencného semindra SEZAM. Nezabudnite, Ze nam nestacia iba vysledky jednotlivych uloh, ale hodnotime
najma postup, ako ste sa k nim dostali.

RiesSenia, napisané na samostatnych a podpisanych papieroch (spolu s obadlkou velkosti A5, na ktorej bude napisana
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